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ÁREA (S):  TECNOLOGIA E INFORMATICA                NIVEL: Primaria    GRADO: 3º           

FECHA:   Del 10  al  21  de Mayo                          N° DE CLASES:  2 hora     

GUIA DE APRENDIZAJE N º 6 

OBJETIVO: Identificar las partes del mouse , los diferentes símbolos del puntero y relacionarlos 
con sus funciones. 
ESTANDAR: Reconozco productos tecnológicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma 
segura y apropiada.  
COMPETENCIA: Apropiación y uso de la tecnología 
DBA: Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la 
comunicación, y la utilizo en diferentes actividades  
RESULTADOS DE APRENDIZAJES ESPERADOS: Que los estudiantes identifiquen las 
partes del mouse , los diferentes símbolos del puntero y los relacionen con sus funciones. 

 
 

MARCO TEÓRICO 

 

EL MOUSE 

Es la parte de la computadora que ayuda a señalar las figuras que se observan en 

la pantalla a través del puntero que es la representación del mouse en el 

escritorio. 

 
 

Scroll o rueda de 

desplazamiento Cuerpo del mouse 
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EL PUNTERO 

Es la representación gáfica del mouse, nos permite señalar las imágenes que 

aparecen en la pantalla. Cada vez que mueves el mouse el puntero también se 

moverá. 

 
 

El puntero puede cambiar a diferentes formas seacuerdo a la acción que realiza. 

 

TIPOS DE PUNTERO 

 

El puntero del mouse puede cambiar a diferentes formas dependiendo de la acción 

que va a realizar en el computador. 

 

• Al señalar una herramienta o 

función 

• Al señalar enlaces o vinculos. 

 
• Al escribir o seleccionar • Al mover una ventana, una 

tabla.. 

 
• Al utilizar el Zoom • Al cargar o demorar en 

responder un archivo. 
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ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR 

 

1. Decora el mouse de forma creativa, utiliza escarcha, plastilina, papel, etc. 

Luego escribe sus partes. 

 

 

2. Observa los dibujos y completa las frases. 
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3. Ayuda a Pipe a  encontrar el mouse indicando el camino correcto con color. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Dibuja en cada recuadro el puntero que indica la función del mouse. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cambiar de lugar una 

ventana, tabla, una figura. 

Esperar que cargue el 

programa o aplicación. 

Indica el lugar para empezar 

a escribir 

Ingresar a través de un 

enlace o vinculo  

Señalar una herramienta, 

icono  o utilizar barras de 

desplazamientos 

Permite ampliar o disminuir a 

través del zoom. 
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5. Teniendo en cuenta la información del marco conceptual y lo trabajado en la 

guía escribe las funciones del mouse. 

 

• ________________________________________________________ 

• ________________________________________________________ 

• ________________________________________________________ 

• ________________________________________________________ 

 

 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN:  

• Desarrollo de las actividades de la guía de trabajo. 

• Presentación y pulcritud. 

• Entrega oportuna del trabajo realizado 

BIBLIOGRAFÍA E INFOGRAFIA:  

https://es.slideshare.net/RogerGmezVicente/computacin-e-informtica-91878616  

DOCENTE (S): JENNY BONILLA 

CORREO ELECTRÓNICO DE RECIBIDO:  

jenny.bonilla@gimnasiograncolombiano.edu.co 
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