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GUIA DE APRENDIZAJEN°6

OBJETIVO: Identificar las partes del mouse , los diferentes simbolos del puntero y relacionarlos
con sus funciones.

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma
segura y apropiada.

COMPETENCIA: Apropiacion y uso de la tecnologia

DBA: Identifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades

RESULTADOS DE APRENDIZAJES ESPERADOS: Que los estudiantes identifiqguen las
partes del mouse , los diferentes simbolos del puntero y los relacionen con sus funciones.
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,ll L Te invitamos a leer con mucha atencion el siguiente taller, agui encontraras:
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y k| ¥ Informacidn importante sobre el tema (Conceptosy ejemplos) que te ayudaran a
m entender lo que vas a trabajar.

¥ Actividades que te permitiran reforzar las tematicas para seguir aprendiendoen casa.
¥ UUn espacio exclusivo para que puedas demostrar lo aprendideo y evaluar tu desempenfo
acercade esta experiencia.

Recuerdaque_. 51 NO ENTIENDES O SE TE DIFICULTA ALGD, puedes contar con nosotras “TUS
PROFES”, siempre estaremos dispuestas a colaborarte en lo que necesites, lo anico que debes
haceres % contactarte  durante el dezarrcllo de la guia.

MARCO TEORICO

EL MOUSE
Es la parte de la computadora que ayuda a sefialar las figuras que se observan en
la pantalla a través del puntero que es la representacion del mouse en el
escritorio.

Botdn Derecho, permite
Abrir menis contextuales
(Con un Clic)

Scroll o rueda de
desplazamiento

—» Cuerpo del mouse

/

Botdn Izquierdo, permite:

e Arrastrar objetfos (con un clic y sin soltar
el botdn)

* Sefialar Objetos (Con un clic)

e Abrir carpetas y archivos (Con doble Clic)
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EL PUNTERO
Es la representacion gafica del mouse, nos permite sefialar las imdgenes que
aparecen en la pantalla. Cada vez que mueves el mouse el puntero también se
moverd.

El puntero puede cambiar a diferentes formas seacuerdo a la accion que realiza.

TIPOS DE PUNTERO

El puntero del mouse puede cambiar a diferentes formas dependiendo de la accién
que va a realizar en el computador.

e Al sefalar una herramienta o e Al sefalar enlaces o vinculos.
funcion
e Al escribir o seleccionar e Al mover una ventana, una
tabla..
o Al dtilizar el Zoom e Al cargar o demorar en

responder un archivo.
a Q X O

ACCIONES DEL MOUSE
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Moverse con el scroll arrastrar y mover
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ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR

1. Decora el mouse de forma creativa, utiliza escarcha, plastilina, papel, etfc.

Luego escribe sus partes.

h 2

2. Observa los dibujos y completa las frases.
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Observa muy bien la pantalla de la B

mientras mueves el %
se desplaza el R . Conel % puedes

, ventanas y mends.

, hotards como

sefialar |
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3. Ayuda a Pipe a encontrar el mouse indicando el camino correcto con color.

4. Dibuja en cada recuadro el puntero que indica la funcion del mouse.

Sefalar una herramienta,
icono o utilizar barras de
desplazamientos L

Cambiar de lugar una
ventana, tabla, una figura.

Esperar que cargue el
programa o aplicacion.

Indica el lugar para empezar

Ingresar a través de un
enlace o vinculo

Permite ampliar o disminuir a
través del zoom.

¥ VPP
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5. Teniendo en cuenta la informacién del marco conceptual y lo trabajado en la
guia escribe las funciones del mouse.

VALORO LO APRENDIDO

Lee con atencioén; luego, marca con una X la que consideras:

CRITERIO (A A
N

Tengo organizado mi horario de trabajo en casa y cada
dia voy avanzando de forma organizada en el
desarrollo de la guia.

Leo con atencidn cada instruccion dada; y realizo
preguntas de lo que no entendi a mi profesora.

Me apoyo de la fundamentacion tedrica y de mis
conocimientos para desarrollar las actividades
propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION:
e Desarrollo de las actividades de la guia de trabajo.
e Presentacion y pulcritud.
¢ Entrega oportuna del trabajo realizado

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA:
https://es.slideshare.net/RogerGmezVicente/computacin-e-informtica-91878616

DOCENTE (S): JENNY BONILLA

CORREO ELECTRONICO DE RECIBIDO:
jenny.bonilla@gimnasiograncolombiano.edu.co
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